
Широкое распространение Интернета и социаль-
ных сетей в последние годы привело к развитию 
таких явлений, которые не существовали раньше 
или существовали в зачаточном состоянии, не 
оказывая значительного влияния на повседневную 
жизнь. Сейчас благодаря новым возможностям 
общения возникают целые субкультуры, в первую 
очередь молодёжные, которые быстро растут и 
исчезают, но при всей своей эфемерности имеют 
общие черты. Феномен этот довольно интересен, 
но осмыслен ещё недостаточно. В данной статье 
предпринята попытка проанализировать фило-
софские основания одного из таких явлений.

Функционирующие в Сети субкультуры очень 
разнообразны по содержанию, но часто имеют 
общую структуру, которая наглядно видна в таком 
явлении последних лет, как фандом. Название 
происходит от слова «фан» (поклонник). Фандо-
мом называется сообщество поклонников какого-
нибудь художественного произведения, книги или 
фильма. Существует фандом Гарри Поттера, «Трёх 
мушкетёров», советской фантастики и так далее.

Для появления фандома недостаточно просто 
прочитать книгу и молча восхищаться ею. Фандом 
начинается тогда, когда читатель делится впечат-
лениями о прочитанном с другими поклонниками 
произведения. Общение между поклонниками —  
субстанциальный признак фандома, определяю-
щий способ его существования.

В настоящее время фандом какого-нибудь про-
изведения функционирует следующим образом. 
Все участники имеют страницу в Интернете, блог 
или свой сайт. Такой блог ведётся как дневник, 
где публикуются записи о жизни, творчестве, 
литературе, искусстве. Появляются они, как и 
записи в обычном бумажном дневнике, нерегу-
лярно, частота заполнения блога никак не регла-
ментируется, хотя редко обновляемые дневники, 
естественно, привлекают меньше читателей.

Если в своём блоге читатель наряду с другими 
заметками делится какими-то впечатлениями о 
произведении, это привлекает внимание других 
поклонников. Они имеют возможность написать 
комментарий, оценить высказанное мнение, поде-
литься своим. Чтобы облегчить такое общение, 

в большинстве функционирующих фандомов 
существуют обзоры.

Обзоры —  это анонимный блог, который зани-
мается исключительно тем, что публикует списки 
новинок такого рода, которые появились в Сети. 
В зависимости от того, насколько фандом живой, 
обзоры публикуют новости раз в неделю, раз 
в три дня или каждый день. В такой публика-
ции указано всё, что появилось по данной теме 
за истекший период: такой-то прочитал третью 
главу книги и делится впечатлениями; такой-то 
спрашивает, какого числа родился главный герой; 
такая-то нарисовала иллюстрацию к пятой главе 
или вышила подушку в цветах главной героини; 
кто-то приглашает всех любителей из своего го-
рода погулять в парке и обсудить любимую книгу; 
кто-то услышал музыку, которая напомнила ему 
какой-то знаковый эпизод сюжета; кто-то сделал 
своими руками шпагу с инкрустацией; кто-то 
продаёт старое издание, так как купил новое, и 
так далее. В функционирующем фандоме новости 
такого рода появляются постоянно, и существуют 
люди, которые этим интересуются, реагируют на 
это, пишут и высказывают своё мнение по этим 
вопросам.

Средний фандом насчитывает несколько десят-
ков человек. Популярные фандомы, как в случае с 
Гарри Поттером или «Властелином колец», могут 
быть гораздо больше. Софандомники живут в 
разных городах и даже в разных странах. Они 
объединяются на страницах своих блогов и, пока 
состоят в фандоме, живут жизнью фандома как 
одно целое.

Чтобы с энтузиазмом тратить время на такие 
вещи, нужно иметь время и энтузиазм. Отсюда 
понятно, что фандом формируется в первую оче-
редь из школьников и студентов, а точнее, из 
школьниц и студенток, хотя возрастных огра-
ничений здесь нет. Известны фанаты как десяти, 
так и семидесяти лет от роду. Некоторые уходят 
из фандома быстро, когда остывает первый пыл, 
некоторые остаются в фандоме на много лет и 
не теряют интереса к такого рода деятельности.

Охарактеризовать гендерный состав фандо-
ма нелегко из-за анонимности в Интернете, но, 



по существующим оценкам, количество мужчин 
в этой среде колеблется в пределах десяти —  три-
дцати процентов для разных фандомов, причём 
последняя цифра считается очень высокой.

Идея всем софандомникам встретиться в реаль-
ной жизни естественно возникает в ходе общения 
и часто воплощается в жизнь. Если сюжет позво-
ляет, софандомники организуют балы, танцы, 
маскарады, сами шьют костюмы, делают бижуте-
рию и холодное оружие, посещают танцевальные 
курсы и постоянно обсуждают всё это в Сети. 
В некоторых фандомах такие встречи становятся 
регулярными: например, проводится осенний бал 
и весенний бал, куда приглашаются иногородние, 
делаются фотографии и так далее.

Большой частью фандомной жизни являются 
ролевые игры. Игровая деятельность фандома —  
тема слишком обширная, чтобы сколько-нибудь 
полно осветить её здесь. Игры существуют не в 
каждом фандоме. Игра требует более серьёзной 
подготовки. Участники выбирают себе роли в 
рамках сюжета, пишут сценарий, изготавливают 
костюмы, оружие, предметы быта. Игра длится 
от одного до нескольких дней, в ней участвуют 
десятки людей; игра породила свою собственную 
обслуживающую идейную структуру. Всё действо 
похоже на комедию дель арте, когда каждый дей-
ствует в соответствии со своим амплуа по общим 
намеченным контурам сюжета. Подготовка, а 
затем разбор игры дают пищу фандому на много 
дней.

Фандомная субкультура распространена в ан-
глоязычных странах, в Японии и, начиная с девя-
ностых, приживается в России. Первое по времени 
явление европейской культуры, которое уже имеет 
важные признаки фандома,—  это читательский 
успех рассказов Конан Дойля ещё при жизни 
автора. Тут появляется значимый элемент, кото-
рый становится определяющим в дальнейшем,—  
взаимодействие с читателем. Читатель влияет на 
судьбу героя. Читатели пишут продолжения, пусть 
даже эти читатели —  профессиональные писатели, 
как Джон Диксон Карр или Рекс Стаут. Читателями 
создаются версии, которые могут быть интереснее 
авторского варианта в литературном отношении.

Фандом принимает свою классическую узнавае-
мую форму в феномене толкинизма. «Властелин 
колец» был написан в 1948 году. В шестидесятые 
годы появляются произведения, посвящённые 
роману, исследования эльфийских языков, атлас 
Средиземья, описание погребальных обрядов 
разных придуманных Толкином народов и так 
далее. В семидесятые число таких публикаций 
растёт. Ролевые игры в таком виде, как мы их 
знаем, формируются среди толкинистов. Фандомы 
Шерлока Холмса и «Властелина колец» существуют 
до сих пор и являются очень активными и много-
людными.

Среди разных видов деятельности фандома 
литературная занимает особое место. «Проза» 
по-английски —  fiction, фанатские тексты называ-
ются фанфикшн, отдельное произведение назы-
вается фанфик, или просто фик.

Разновидностей фанфиков очень много. Для 
примера рассмотрим сонг-фики, то есть песни. 
Это может быть песня от имени какого-нибудь 
персонажа, может быть песня, в которой пере-
сказывается сюжет или выражаются впечатле-
ния читателя. К песне пишется музыка, жанры 
которой самые разнообразные. Она самодельная 
и непрофессиональная, но это не всегда значит 
плохая. Некоторые музыкально одарённые авторы 
выходят за рамки фандомной субкультуры, чему 
служит примером Майя Котовская, известная под 
псевдонимом Канцлер Ги. Как автор-исполнитель 
она пишет в нескольких фандомах и ездит с кон-
цертами по всей России. Когда осенью 2014-го 
после войны в Луганск стали возвращаться жители, 
света почти нигде не было, и работала одна-един-
ственная радиостанция «Радио Новороссии», на 
этой волне звучала песня Канцлера Ги «Романс 
Ротгера Вальдеса», написанная в фандоме «Отбле-
ски Этерны».

Песни иллюстрируются видеорядом. Это может 
сделать любой участник фандома, сообразуясь со 
своими вкусами и видением произведения. В не-
которых случаях видео снимается участниками 
фандома специально для данного проекта, гораздо 
чаще используется готовый материал, отрывки из 
существующих фильмов, клипов, мультфильмов, 
аниме, любительская съёмка. Результат выкла-
дывается в блоге, на «Ютубе», на любом сайте, 
и поклонники могут оценить его и обсудить. 
В частности, для упомянутой песни Канцлера Ги 
использовались кадры из фильма «Повелитель 
морей» (в роли Олафа Кальдмеера —  Рассел Кроу) 
и сериала «Отчаянные романтики» (в роли Ротгера 
Вальдеса —  Эйдан Тёрнер).

Кроме стихов, фанаты пишут и прозу. Распро-
странённые сюжетные ходы для фанфика —  допи-
сать, что было дальше; спасти персонажа. Если 
читателю не хочется, чтобы Констанция погибла, 
а хочется, чтобы она осталась жива, вышла замуж 
за д’Артаньяна и жила с ним долго и счастливо, 
такой читатель пишет на эту тему рассказ, повесть, 
роман, пьесу, поэму гекзаметром, если хватит 
умений и увлечённости, а современные техно-
логии позволяют найти благодарную аудиторию.

Исходное произведение называется канон, а 
возникшие на его основе переработки —  фанон. 
Отталкиваясь от сюжета канона, фанаты пишут 
предысторию и постисторию, разрабатывают раз-
нообразные боковые ответвления сюжета. Какое-
нибудь событие, упомянутое автором в одной 
строке, можно развернуть в произведение любого 
размера и жанра. Можно написать канонный 



сюжет с точки зрения другого персонажа. История 
о подвесках, рассказанная миледи, кардиналом, 
Гримо или Арамисом, будет отличаться от версии 
Дюма. Исходный сюжет можно пересказать как 
мелодраму, готический роман, детектив, боевик, 
юмористическую фантастику, космооперу и так 
далее. Огромные возможности даёт АУ  —  альтер-
нативный универсум, где описывается, «что было 
бы, если бы»: если бы храбрый гасконец приехал 
в Менг на час раньше или на час позже, если бы 
он свернул на другую улицу и проехал мимо дома 
Бонасье, если бы он опоздал с подвесками к балу. 
В каждой точке сюжета возможен веер вариантов. 
При этом можно стараться свести сюжет к канону, 
а можно полностью уйти от канона и создать 
совсем другое произведение.

В фанфиках можно сохранять характер пер-
сонажа, а можно разыгрывать те же события с 
другими людьми. Одним из вариантов такой 
смены персонажей является реверс: Констанция —  
королева, Анна —  камеристка, что тогда будет? 
Портос —  граф де Ла Фер, он женится на Анне де 
Бейль, а Атос встречается с госпожой Кокнар, как 
будут развиваться события? К этой разновидности 
примыкает кроссовер, обмен персонажами, когда 
герои одного канона разыгрывают сюжет дру-
гого: Атос и д’Артаньян оказываются на Бейкер-
стрит, 221Б , и должны расследовать дело собаки 
Баскервилей, а Холмс и Ватсон живут в Париже 
семнадцатого века и должны вернуть подвески 
из Англии. Очень часто под именем известного 
персонажа начинает жить совсем другой герой, 
созданный в меру таланта пишущего.

Фандомы обычно стараются ввести в рамки эту 
деятельность. Довольно регулярно проводятся 
внутрифандомные конкурсы, например, по жела-
нию раз в месяц или раз в три месяца; могут дей-
ствовать постоянные конкурсы с неограниченным 
сроком набора произведений. Как правило, для 
участия в конкурсе набирается команда, вводятся 
критерии принимаемых текстов и системы оце-
нивания, предлагаются задания разного уровня 
и сложности. Например, время —  Констанция в 
Бетюнском монастыре ждёт д’Артаньяна; нужно 
сдать тексты трёх категорий: венок сонетов, по-
весть в стиле Джейн Остин от имени Констанции, 
рассказ в стиле О. Генри от имени настоятельницы 
монастыря. Произведения оценивают, подсчиты-
вают баллы, пишут отзывы и рецензии.

Два раза в год, в июне и январе, происходит 
Фандомная Битва, в которой соревнуются коман-
ды разных фандомов. Подготовку к ФБ  начинают 
за несколько месяцев. Этот конкурс —  гораздо 
большего масштаба. Обязательно нужно получить 
несколько оценок из других фандомов, а для этого 
следует самим поставить оценку в другом фандоме. 
Об этом договариваются заранее, как и о форме 
отзыва. Иногда достаточно расставить баллы, 

иногда нужно писать рецензию с обоснованием 
своего мнения.

Предпринятое краткое обозрение литературной 
деятельности фандома показывает, что суть её сво-
дится к возможно более полному перебору вариан-
тов развития сюжета в разных литературных фор-
мах. Фандом как коллективный субъект создаёт 
своеобразный гипертекст, произведение, впервые 
описанное Борхесом в рассказе «Сад расходящихся 
тропок» (1944). Пишется такой борхесовский ро-
ман в течение нескольких лет, а то и десятилетий, 
дописать его до конца невозможно в принципе. 
Канон и фанон вместе реализуют все версии разви-
тия событий, описанных автором в сюжете. Автор 
выделил только одну тропинку, фанон дописывает 
остальные. Теоретически качество фика может 
быть как ниже, так и выше, чем у канона, то есть 
авторская версия не выделяется принципиально.

Как видим, Борхес на кончике пера открыл 
явление, которого в его время ещё не существо-
вало. Популярность Шерлока Холмса не могла 
дать в сороковые годы материала для описания 
фандома и принципов его деятельности. Такое 
предвидение означает, что фандом как явление и 
идеи Борхеса имеют общую причину в западной 
культуре Нового времени. Эта причина коренится 
в западном понимании свободы.

Базовая интуиция современной западной куль-
туры —  это атомизированный индивид. Общество 
описывается как соединение индивидов, обще-
ственные интересы —  как равнодействующая част-
ных интересов. Рыночная экономика возникает 
как результат частной экономической деятель-
ности. В политической сфере такое понимание 
человека и общества приводит к либерализму, в 
сфере искусства —  к постмодерну.

Основная ценность западного общества —  сво-
бода, понимаемая как свобода выбора индивида. 
Соответственно, полнота бытия понимается как 
реализация всех возможных вариантов выбора. 
Западное общество всё дальше уходит от хри-
стианского понимания свободы как выбора между 
добром и злом. Для человека той культуры сво-
бода —  это множество вариантов. Если человеку 
предлагается сто вариантов зла, он несвободен, но 
такое понимание уже давно стало неактуальным 
и даже непонятным. Отсутствие вариантов вос-
принимается как ограничение и несвобода, даже 
если все эти варианты ошибочны и вредны. Такое 
понимание свободы стало пробивать себе дорогу 
в шестнадцатом веке и окончательно победило 
в последние сто-двести лет, проникнув в фило-
софию, политику, экономику, искусство.

Воплощением этой идеи в искусстве и является 
фандомная литература. Сама структура фа но на 
утверждает равный статус всех версий сюжета и 
всех литературных обработок текста. В предель-
ном случае в фаноне терпит поражение эстетика 



Гегеля, согласно которой произведение искусства 
должно выражать некую идею в образах и оценить 
произведение искусства можно по тому, насколько 
полно оно выражает эту идею. Идеальное содер-
жание сюжета, правда характеров, единственно 
верный выбор художественных средств для её 
реализации —  всё это в фаноне отходит на второй 
план и становится вспомогательным средством 
при переборе возможно большего числа вариантов, 

которые зависят только от желания пишущего. 
Так произвол отдельного индивида торжествует 
над законами искусства.

Предложенный в статье краткий очерк истории 
и функционирования такого явления современной 
культуры, как фандом, на конкретном примере 
показывает, как базовая интуиция западной циви-
лизации о самодостаточном индивиде реализуется 
в искусстве.






